Snack or Splash — navod ke hre

Cil hry

Kapibara Cora ma hlad, ale vSechny jeji svaciny spadly do jezirka!
Pomoz ji nasbirat ovoce, aniz bys ji shodil(a) do vody.

Priprava hry

1. Poloz spodni platformu (jezirko) na rovny povrch.
2. Na vyznacend koleCka umisti sloupky s ovocem (libovoln¢ je
rozmisti).
3. Nahoru poloz horni platformu.
4. Umisti kapibaru Coru na kdmen doprostied horni platformy tak,
aby drzela rovnovéhu.
Hra se nejlépe hraje na rovném povrchu.

Obsah baleni

Kapibara Cora
Horni platforma
Spodni platforma
Sloupky s ovocem
Spinner (toc¢itko)

Jak hrat

1. Zacina hrac, ktery naposledy jedl ovoce. Rozto¢ spinner.

Podle toho, co padne:

Snack Time (Svacina)

— Vytahni odpovidajici sloupek ovoce mezi platformami a nech si
ho.

Nap Time (Slofik)

— Cora si zdfimne — klepni na kdmen a toto kolo vynechas.

Fruit Salad (Ovocny salat)

— Cora se nemiize rozhodnout — vezmi si jakykoliv sloupek ovoce.

2. Konec kola
Jakmile Cora spadne do vody, hra kon¢i.
Vyhréava hrac, ktery nasbiral nejvice ovoce.

Dulezita pravidla

e Pokud se pfi tahu pfevrhne jiny (nevybrany) sloupek ovoce,
vyrad ho ze hry.

e Hrég, ktery shodi Coru do vody, nemiiZe vyhrat toto kolo.

e Pfiremize vyhrava hra¢ s nejvétsim poctem rtznych druhi
ovoce.

Z.akladni informace
e VEk: 4+

e Pocet hracu: 24
e Doba hry: cca 10 minut



