
Snack or Splash – návod ke hře 
Cíl hry 
Kapibara Cora má hlad, ale všechny její svačiny spadly do jezírka! 
Pomoz jí nasbírat ovoce, aniž bys ji shodil(a) do vody. 

 

Příprava hry 
1. Polož spodní platformu (jezírko) na rovný povrch.  
2. Na vyznačená kolečka umísti sloupky s ovocem (libovolně je 

rozmísti).  
3. Nahoru polož horní platformu.  
4. Umísti kapibaru Coru na kámen doprostřed horní platformy tak, 

aby držela rovnováhu.  
👉 Hra se nejlépe hraje na rovném povrchu. 

 

Obsah balení 
• Kapibara Cora  
• Horní platforma  
• Spodní platforma  
• Sloupky s ovocem  
• Spinner (točítko)  

 

 

Jak hrát 
1. Začíná hráč, který naposledy jedl ovoce. Roztoč spinner. 
Podle toho, co padne: 
Snack Time (Svačina) 
→ Vytáhni odpovídající sloupek ovoce mezi platformami a nech si 
ho. 
Nap Time (Šlofík) 
→ Cora si zdřímne – klepni na kámen a toto kolo vynecháš. 
Fruit Salad (Ovocný salát) 
→ Cora se nemůže rozhodnout – vezmi si jakýkoliv sloupek ovoce. 
 
2. Konec kola 
Jakmile Cora spadne do vody, hra končí. 
👉 Vyhrává hráč, který nasbíral nejvíce ovoce.  

 

Důležitá pravidla 
• Pokud se při tahu převrhne jiný (nevybraný) sloupek ovoce, 

vyřaď ho ze hry.  
• Hráč, který shodí Coru do vody, nemůže vyhrát toto kolo.  
• Při remíze vyhrává hráč s největším počtem různých druhů 

ovoce.  
 

Základní informace 
• Věk: 4+  
• Počet hráčů: 2–4  
• Doba hry: cca 10 minut 


