Napady na aktivity
Ciselne razitkovaci kameny
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Hrani's él’_slzlad'ejich objevovani riznymi zplisoby ﬁ)_odpoﬁ" zéjem déti a rozviji rané |
matematické dovednosti, Déti se uci poznavat Cislice v riznych souyislostech. Ciselné =
razitkovaci kameny po_mahailorogw et rozpoznavani Cislic j porozuméni tomu, co jednotlivé
g[sllce,zpamenajll - kolik prvku predstavuji. Skvéle se hodi také k fazeni Cisel a k' pochopeni
Ciselné fady do 10.

Ciselné razitkovaci kameny jsou snadno uchopitelné, hravé, nazorné a hmatové. Cislice na
horni strané jsou zvyraznéne, aby déti snadno poznaly, kterou stranou maji razitkovat.
Rovné boky a vyryté tecky na strané obracené k ditéti pomahaji kameny spravné
orientovat a skladat vedle sebe.

Hra s Cisly

Kdyz déti dostanou moznost kameny samostatné prozkoumévat, [épe se s ¢islicemi sezndmi a
ziskaji vetsi jistotu pfi jejich poznavani:

* Nabidnéte kameny s modelovaci hmotou a nechte déti zkouset otiskovat &fslice. Mohou
objevovat, jak silné musi pfitlacit, aby byl otisk dobre viditelny, Vyuzivejte pfilezitosti k
povidani o Cislicich, které uz poznaji. Otiskovani do modelovaci hmoty, hliny, piskové nebo
oblackové hmoty je také skvelé pro rozvoj jemné motoriky.

* Povzbuzujte déti, aby prejizdély prstem po tvaru islice na kameni i po jejim otisku v hmoté a
povidaly si o tom, jaky je na dotek. MlZete ukazat spravny smér psani islice tim, Zze prstem
obkreslite jeji tvar, a déti vas mohou napodobit.

+ Mlzete nabidnout jgvr]g'edenvg‘fl's,elny.kémen spole¢né s dalSimi pomdckami se stejnou ¢fslici - napiiklad
Ciselnymi o,blazk¥, zvifatky s Cjslicemi nebo pfedméty ve tvaru Cislic. Déti je mohou vtlaCovat do
modelovaci hmoty vedle otisku vytvorenych Ciselnym kamenem.

« Déti mlize bavjt pouzit nékolik kamen( a otisknout opravdu velké ¢islo - tfeba v milionech - a nechat
vas hadat, jaké Cislo vytvorily.

* Vytisknéte si podlozku pro pfi

) K ro prifazovani a Uklid z webu Yellow Door. Pomiize udrzet prehled o kamenech a
z&roven procviCovat poznavani Ci

islic pri jejich prifazovani.




Pocitame spolu

Kameny jsou idedIni k vytvoreni ¢iselného oznaceni vedle skupinydprTSEQm,ét_G,, které
déti mohou spocitat. Pomahaji tak propojit pojem ,kolik” s odpovidajici Cislici:

* KdyZ se podrobné vénujete jednomu Cislu, nabidnéte nékolik skupinek vzdy

se stejnym poctem rdiznych predméty - napfiklad figurek zvirat, hvézd nebo
vozidel."Povzbuzujte déti, aby je spocitaly a otiskly odpovidajici Cislici.

* Nebo mohou déti nejprve otisknout Cislici a potom k ni odpocitat spravny pocet
Pvredm.etu. Zabavné je také vtlaCovat malé pfedméty - oblazky, koralky nébo tvary
éstovin - do modelovaci hmoty vedle otisknutého €isla.

* Aktivitu rozsirte o rdizna ¢isla, napriklad 3, 4 a 5. Povidejte sj, kterd skupina
ma nejméné nebo nejvice prvkl a ktera ma o jeden vice Cj méné. Miizete

fipravit hmotu se ct{rmlltestoymamvh dalsi se Ctyrmi koralky a dalSi s péti
koralky. Zeptejte se, které skupiny predstavggl stéjné mnozstvi, i kdyz obsahuji
jiné pfedmety. Nakonec déti otisknou odpovidajici Cisla.

+ Nabidnéte riizné pomlcky, které znazorfuji ¢isla rlznymi zplsoby - &islicemi,
usporadanymi body nebo Koralky nahodné vtlacenymi do modelovaci hmoty.
Déti pak prifazuji razitkovaci kamen ke vsem znazornénim stejného poctu.

Jesté vice zabavy

Ciselné kameny jsou idedlni prq objevovani pojm(i ,0 jeden vice* a
.0 jeden méné”,"protoze staré cislo Ize snadno prerazit novym:

* Nabidnéte malé pfedméty, které déti rady vtlacuji do modelovaci
hmoty - napfiklad oblazky, hvézdicky, koralky, téstoviny nebo vétsi
flitry."Nechte je vtlacit urCeny pocCet pfedmétt do kousku hmoty a
vedle otisknout odpovidajici Cislici. Co se stane, kdyZ pfidaji jeSté
jeden prfedmét? Kolik jich je ted? Pfes plvodni Cislo otisknete nové.
A co kdyz jeden prfedmét odeberou? Znovu otisknéte nové &islo.
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* Pri zpivani pisnicek, ve kterych pocet postupné klesd, pouzijte razitka, figurky a

® modelovaci hmotu k nazornéimu predvedeni Ipo mu ,0 jeden méné” a odpovidajicich
Cislic. Napriklad na zacatku pisnicky Fjve Little Ducks pfipravte hmotu s péti figurkami
kachnicek nebo péti otisky kachen. Déti urci, kolik kachen je, a vyberou spravny Ciselny
kamen. KdyZ se jedna kachnicka neyrati, jednu odeberte, Znovu Spocitejte zbyle a pres
plvodni ¢islo otisknéte nové. Pokracujte az do nuly a na zavér pouzijte razitko 0.

« Povzbuzujte déti k vytvareni dalsich pfibéhd a scén, ve kterych se jeden.pFecjmétJﬁidé nebo odebere. Mohou to byt ztracené hracky, déti prichazejici na oslavu, snédené
Jldlo,ngblo tajici snéhové viocky. Na zacatku vzdy spocitejte predméty a otisknéte odpovidajici Cislici. Pokazdé, kdyz néco pfibude nebo zmizi, znovu Spocitejte a otisknéte
nové Cislo.

V radé za sebou

Ciselné kameny se skvéle hodi také k objevovani ¢iselnych Fad a pocitani po
vou:
« Otisknéte ¢iselnou fadu a jedno Cislo vynechte. Déti doplni chybéjici Cislici.

. V_/ytvoFte ¢fselnoy radu, ve které je jedno Cislo na Spatném misté, napfiklad 4, 5,
2, 7, 8. Dokdzou déti najit spravné ¢islo a otisknout ho pres chybné?

* Spolecng vytvorte Ciselnou fadu od rJuIYNdo deseti otiskovanim do modelovaci
hmoty. Mlzete se ptét, zda je Cislo dvé blize k nule, nebo k deseti.

« Vytvorte Ciselnou radu pfi goﬁl’ténl’ po dvou. Jedno ¢islo m{Zzete vynechat a déti

ho doplni, Mohou si vSimnout, ze kameny pouzivané pfi pocitani po dvou maji jiny
odstin nez ostatni - vyuzijte toho k rozhovoru o sudych a lichych ¢islech.

* Az prejdete k dvojcifernym &islim, otis_knétezjedniékg jako desitky a nulu jlako .
ednotku. Pak pfes nulu postupné otiskujte 1, 2 atd. Déti tak uvidi, ze u Cisel 10 az
9 zUstava desitka stejnd a méni se jednotky.
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* Pocitejte po desitkach. Tentokrat nechte nulu stejnou a pferazejte
Cislici vlevo, aby déti vidély, jak se méni desitky.

« Uceni rozsifte pomoci mqtem_aticngch znamének pro jednoduché scitani
a odcitani. Zacnéte tfeba tiemi koralky vtlacenymi do hmoty,_ﬁndeltea )
znaménko plus, potom dva koralky a znaménko rovna se. Kolik koralkl ma

byt za rovnitkem?

* Pfi zavadéni modelu Cast-celek Ize kameny pouzit s malymi kousk
modelovaci hmoty a vytvofit hmatovou variantu. Spojovaci ¢ary mizete
vyvalet z tenkych valeckd hmoty nebo otisknout véechna tfi Cisla do
jednoho kusu a ¢ary vyznacit tenkou tycinkou.

Pisnicky o pocitani

Povidejme si - uzite¢na slova

razitko, pritlacit silnéji, drazka, cislo, kolik, nejvice, nejméné, o jeden vice, o jeden

Baa Baa Black Sheep méné, stejné, pFidat, odebrat, rovna se
Five Little Speckled Frogs
Five Little Ducks

Five Little Monkeys

7 7

Knihy o pocitani

Five Currant Buns

Five Little Men in a Flying Saucer Ten Cats - Emily Gravett
Ten in the Bed None the Number: A Counting Adventure - Oliver Jeffers
Ten Green Bottles Ten Delicious Teachers - Ross Montgomery

Ten Fat Sausages One Fox: A Counting Book Thriller - Kate Read
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